彰化縣立和美高中多元評量作品
104學年度　第一學期綜合活動領域　設計者：曾唐鋒
壹、方案名稱：旅行大觀園
貳、評量內容

一、主題：配合康軒版第三冊第二主題─戶外生活家。
· 能力指標：

1. 2-4-3  規劃合宜的休閒活動，並運用創意豐富生活。

2. 4-4-2  透過領導或溝通，規劃並執行合宜的戶外活動。

· 單元活動：

1. 我的旅行紀念品：一節課。旅行可以擴展視野，事先完成個人學習單，並將紀念品帶至班上，透過旅行紀念品表達各自的旅行觀感，分享何時、何地、帶了什麼回來，對個人的意義如何，以連結個人的舊經驗。
2. 旅行趣：一節課。利用「食尚玩家 20150817 天團特搜 彰化美食奇聞追追追 (浩角翔起)」等相關在地周邊景點影片內容，學習設計規劃旅行行程。並歸納出活動規劃原則，學習設計可執行之小隊旅行計畫書。
3. 第一次旅行計畫就上手：兩節課。教師評閱「旅行計畫書習作」學習單後，第一節課中教師給予小隊回饋，再次歸納活動規劃原則，接著請小隊以博物館之旅為主題討論小隊行程設計，並依小隊分工職務分配工作進行資料蒐集，於第二節課中設計適合班遊的旅行行程。
4. 旅行大觀園：兩節課。小隊旅行行程設計的成果為小隊旅行行程計畫書與海報，在第一節課中將旅行行程計畫書完成，並請製成宣傳海報，以便在第二節課中，可以公開說明。各隊公開說明、表決後，將選出人氣旅遊行程、最佳美術設計兩個獎項，人氣旅遊行程可進一步規劃成班級活動。

二、設計理念
· 現今提倡翻轉課室，教學活動不再是老師講，學生聽，而是透過自我的學習，到課堂上彼此分享、討論。從一年級開始，綜合活動領域便藉由課程一步步讓學生學習野外生活技能，但從課室內的教學到戶外教育、露營教育仍有相當的距離，旅行的規劃與執行正可以補足其中的差距，讓學生從生活中取材，增進規畫能力，並為戶外活動的行程規劃打下基礎。利用生活周遭的景點、博物館作為設計規劃對象，學生即使無法去到野外，也不會有不能學以致用之感。
三、評量內容說明
· 學習評量配分

1. 情意表現30%：完成課程指定作業與活動，以及教師觀察記錄，以總分21分為基準加減分。

2. 技能表現35%：技能表現，小隊同一成績，採小隊旅行行程設計、宣傳海報成績。

3. 認知表現35%：個人作業，採計「旅行計畫書習作」、「我的旅行紀念品」與個人指定蒐集資料成績。

· 評量內容

1. 觀察記錄(情意表現)：針對學生個人課堂表現進行觀察記錄，於情意表現部分加減分，包括代表小隊上台簡報、小隊日誌個人心得紀錄。

2. 小隊行程計畫書(技能表現)：整理各隊依職務分工所蒐集之資料，擬訂一份旅行計劃書，內容包含活動對象、活動行程、活動內容、活動地點(交通狀況)、費用器材等，課程最後一節並影印發給各隊觀摩。除教師依等第評量外，並由學生投票數，作為加分依據。投票每人圈選兩組，不足或超過兩組為廢票，所圈選兩組不得為同一組，兩組為同一組者列入廢票，得票數以每五票為單位加1分。
3. 小隊行程宣傳海報(技能表現)：將旅行計畫行程擇要繪製宣傳海報，並於最後一節公開展示、宣傳。除教師依等第評量外，並由學生投票數，作為加分依據。投票每人圈選兩組，不足或超過兩組為廢票，所圈選兩組不得為同一組，兩組為同一組者列入廢票，得票數以每五票為單位加1分。
4. 旅行計畫書習作(認知表現)：利用「食尚玩家 20150817 天團特搜 彰化美食奇聞追追追 (浩角翔起)」影片所介紹的路線為主軸，選則至少三個景點，再另尋兩個景點，練習擬定一份可執行的小隊旅行計畫。學習單由教師依等第評量。
5. 我的旅行紀念品(情意表現)(認知表現)：如有帶實物現場展示，或代表小隊介紹紀念品者於情意表現部分加1~2分。透過圖文的介紹分享，表達各自的旅行觀感，並連結學生旅行的舊經驗，學習單部分由教師依等第評量。
6. 資料蒐集(認知表現)：小隊依職務分工，於小隊旅行計畫書討論、完成前必須先蒐集資料，以A4紙繳交，教師依等第評量。
· 小隊長：擬定目標，日程表，完成活動設計。
· 文書：擬定預算(參加費)，規劃各種交通方式。
· 康樂：博物館參觀行程、工作安排。
· 教學：蒐集相關博物館資料。
· 器材：擬定小隊攜帶物品清單，飲食安排(餐廳選擇)。
· 副小隊長：周邊景點資料搜集，館外其他行程安排。
四、實施情形說明。

· 小隊行程計畫書(技能表現)：
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	以小隊計畫書為藍本，設計宣傳海報。
	課程最後一節將計畫書影印發給各隊觀摩，各隊也要上台分享行程。
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	投票每人圈選兩組，不足或超過兩組為廢票，所圈選兩組不得為同一組，兩組為同一組者列入廢票，得票數以每五票為單位加1分。
	現場投票後，學員可以得到教師回饋，並藉由票數與同學對學校的評價。依人氣旅遊行程、最佳美術設計兩種獎項投票。


· 小隊行程宣傳海報(技能表現)
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	小隊做好分工，一張海報需要匯集眾人力量。
	海報呈現會影響同學投票。
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	全心投入的作品令人驚艷。
	公開展示，且有同學負責解說宣傳旅行行程。


· 我的旅行紀念品
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	組內分享，簡報自己所書寫的內容。
	組內分享，除了文字敘述外，也帶來了實際物品─風獅爺─展示。
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	各組上台簡報所分享的旅行紀念品。
	各組上台簡報所分享的旅行紀念品，有旅遊戳印、旅行照片等。


五、評量成果（優秀作品）。
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	孩提時的回憶又再浮現，連結起學生的就經驗。
	蒐集飯店房卡成為旅行回憶的一部分。
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	在沒有活動規劃的概念下，要寫好計畫並不容易。
	請各隊依職務分工蒐集資料，學生特意以圖畫表現展館。
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	計畫書第一頁：學生已經較能掌握活動設計要領。
	計畫書第二頁：路線圖的部分以圖示說明，更易閱讀。
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	全班所票選出的人氣行程、美術設計作品。
	該組在發表以前已經自行依行程規劃遊了一次鹿港。


參、省思
    行程設計的部分，在翰林版是一下的內容，而在康軒版則是在第三冊，不過主題以露營為主，兼提出活動行程規劃的概念。於童子軍進程活動中，國中階段學生應該已能設計、執行旅行、露營行程，但一般學生似乎缺乏相關的能力與訓練。本次透過課程內容安排，一方面逐步認識周邊生活環境，甚至可與博物館結合，了解鄉土、寓教於樂，另一方面也逐漸增強同學的活動規畫能力。
    這樣的課程內容需要師生間持續的溝通，哪些地方作得不錯，哪些地方有待加強，而且必須立即給於回饋，若班級數一旦太多，則不易實施。設計後能否執行亦是問題之一。若不能實行，學生便認為應付即可，反正不會實施。若真的要實施，又勢必影響師生的課後時間，頗難拿捏。本次課程實施，則以小隊旅行活動為主，請同學先行設計，之後再待適當時機發展成班級旅遊行程。

    在課程實施期間，有小隊為了完成作業，召集隊員實地體驗行程，也屬於意料之外之事。雖然實際體驗的結果後來並未良好地呈現在報告、海報中，但某種程度引發思考：這些準備工作、自主學習的部分應當如何去評量呢？
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我的旅行紀念品

一、我的旅行紀念品(圖、照片皆可)

二、紀念品的來源與回憶(150字)：



旅行計畫書習作
請選擇下列影片所介紹的地點至少三個，以此為路線主軸，另尋兩個景點，練習擬定一份可執行的小隊旅行計畫。

· 郭媽媽魯肉飯，彰化市長安街74號。

· 無名黑輪伯，彰化市曉陽路212號(愛貝兒診所旁邊巷口)。

· 端倪生活，彰化市三民路9號。

· 三川紅茶，彰化市西興東路2號(台鐵管理局旁大樹下)。

· 二姊滷味，彰化市中正路二段100號。
小隊旅行計畫書

一、目的和地點

二、日期和時間

三、路線、班車和交通路線

四、活動內容和節目

五、小隊攜帶器材(個人裝備、團體裝備)
六、經費預算和開支

七、聯絡與分工

班級：______________


小隊：______________


姓名：______________


座號：______________








班級：______________


小隊：______________


姓名：______________


座號：______________











