彰化縣立和美高中多元評量作品
　106　學年度　第　2　學期　　數學　領域　設計者：　　徐任昇　　
1、 方案名稱： 腦筋急轉彎
貳、評量內容: 拉密大賽
一、主題：動腦思考，在有限的時間內找出最佳解法。
二、設計理念

現在許多學生遇到問題只等著人家給答案，再加上以前學數學時遇到的困境進而放棄這門科目，故設計本課程讓學生願意動腦去思考。為期3週的課程，第一週挑兩堂數學課進行小組練習。第二周挑兩堂數學課進行分組練習。最後一週的課程則進行比賽，增加課程趣味性及訓練學生在有限時間內的思考反應能力。
三、評量內容說明（請附評量內容）。

學習單
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1. 在對手出牌時你可以做什麼？
2. 有牌可出你卻不出有什麼好處？
3. 在對手快拉密時,如何感覺出甚麼牌是安全牌？或對手缺甚麼牌？
4.心得分享:
四、評量規準(請說明給分標準)
小組互評(20%), 組內合作(20%), 個人排名(20%), 學習單(10%),參與度(30%)

五、實施情形說明。

第1週:課程說明，分組練習
第2週:分組練習
第3週:成果呈現:拉密大賽
六、評量成果（簡單說明，並附學生作品至少十件，文字作品可用影印，其他作品可以照片或光碟呈現）。
1. 規則講解
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2. 規則講解
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3. 分組練習[image: image3.jpg]



4.學生學習單成果翻拍
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5.學生學習單成果翻拍
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參、省思
課程結束後緊接的課程就是排列組合，許多學生在課後表示比較不害怕面對數學，也發現數學其實沒想像中的困難。此外，在現今的社會已是團隊合作當道的時代，課程初期比較偏向小組合作，最後則變為個人競賽。與同學的關係從合作轉為競爭對手，也讓學生瞭解團隊合作與單打獨鬥的差異。在評量的方面，分組競賽時，已經結束的同學只能觀看還在比賽的同學，建議日後可請同學幫忙當裁判，老師負責講解比賽同學的牌組，並與學生一起討論戰局。
106學年度第一學期和美高中拉密學習單


                          班級:   座號:     姓名:
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