彰化縣立和美高中多元評量作品
 106學年度　第 一　學期　　數學  領域　設計者：　楊証傑　　
壹、方案名稱：稅收遊戲 
貳、評量內容

一、主題： 質數、因數
二、設計理念
國一上課程中提到因數和質數，透過因數、質數的概念，結合稅收的特性，討論最大解的問題。
三、評量內容說明（請附評量內容）。

5~6人一組，給定一堆數字，先由一位學生拿取數字，再收取其數字的因數，以此規則進行活動，並請學生分組討論最大解的問題，並寫在學習單上。
四、實施情形說明。

1、講解因數、質數的意義
2、講解活動規則，進行遊戲，並請學生討論最大解問題
五、評量成果（簡單說明，並附學生作品至少十件，文字作品可用影印，其他作品可以照片或光碟呈現）。
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作品說明: 
1. 隨著數字範圍增大，學生能增強對(質)因數的敏感程度，進而快速找出所有的(質)因數。

2. 透過此稅收活動，學生的配合度高，也頗能引起學習動機，對於學生在因倍數這單元，能更熟悉(質)因數的概念，進而處理更複雜的問題

參、省思
藉由學生能夠了解的因數、質數概念，結合稅收的活動過程，並分組討論，能引起學生更多的學習動機。隨著給定數字範圍越大，能找出最大解的難度越高
附件。
學習單
因倍數、質數     
溫 故 知 新
因數、倍數: 兩整數a、b，如果a可被b​　　　　，則稱a是b的　　　　（b是a的　　　　）。
質數: 當一個大於1的整數恰有兩個正因數（​​​　　　　、　　　　），稱為質數。
質因數：當一個整數a的因數也是　　　　時，稱此因數為整數a的質因數。
活 動（稅收遊戲）
規則:
1. 人民選取一個數字，此數字之因數被政府收走
2. 人民選取的數字必須讓政府有因數可收，若剩下數字皆沒因數，
則全部被政府收走
一 . 數字1～10
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	九
	十
	總和

	人民
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	政府
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


二 . 數字1～15
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	九
	十
	總和

	人民
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	政府
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


三 . 數字1～20
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	九
	十
	總和

	人民
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	政府
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


想想看
1. 如要選取最多的數字，第一個必須選取的數字為？
2. 隨著數字範圍越大，可以找到的因數是否越多，政府獲利越大？

3. 有那個數是一定會被收走的？為什麼？
獎勵規則
1. 總和不足50，得10分

2. 總和50~60，得20分

3. 總和60~70，得30分

4. 總和70~80，得40分

5. 總和80~90，得50分

6. 總和90~100，得60分

7. 總和100以上，得70分

根據得分最多的組別，派代表上台領取小獎品

