彰化縣立和美高中多元評量作品
　107　學年度　第　一  學期　　英文　領域　設計者：　　洪君慧　　　
壹、方案名稱：希臘神話報告
貳、評量內容

一、主題：

希臘神話，是古希臘人對於大自然、宗教、神明與人生的體認，不但奠定了日後希臘文明的基礎，幾千年來，西洋文學藝術作品也常取材自希臘神話，對於西方文化、藝術、文學和語言有著明顯而深遠的影響。從古希臘時期到現代，詩人和藝術家很多都從希臘神話中獲得靈感，並為其賦予現代意義，所以它更是研究西洋文學的必讀經典。除此之外，許多西方習俗、節慶(例如：著名的奧林匹亞運動會)都和希臘神話密不可分，心理學、醫學、天文學等領域中的許多專有名詞也源自於希臘眾神之名。希臘神話是了解西方文學的重要依據，學生在學習英文之時，若是能對希臘神話多些了解，更有事半功倍之效。
二、設計理念
希臘神話是西洋文學的起源，許多故事與電影都以這些神話為基礎來創作。希臘神話中的宙斯、希拉、阿波羅、維納斯等眾神名字廣為人知，而英文中許多單字、西方文學藝術作品現代仍津津樂道的「星座」、「奧運」等話題更是起源於希臘神話。我想讓學生更加了解西洋文學，希臘神話能以非常豐富有趣的故事內容為開頭，有效引起學生的學習動機，讓學生在看故事書的同時，亦能學習到許多西洋相關文化與起源。
三、評量內容說明
1. 內容說明：
(1)讓學生閱讀至少三篇希臘神話，第一篇的故事由老師規定（主題：你是哪個星座？這個星座的由來為何？）第二、三篇則由學生個人自行決定。

(2)介紹每篇的故事內容，並寫出心得感想，可另外補充相關資料。

(3)超過三篇希臘神話者，視其製作的內容充實度而定，每篇至少多加1分。

2. 呈現方式：

(1)可用照片、圖片、漫畫、文字、詩歌、短文等方式皆可，憑個人創意自由發揮。

(2)需製作封面。

(3)每篇故事至少要製作1張內容（A4大小），最後成品以10張為限，裝訂為一本報告；不做成正反面，每張皆以一面呈現。

    (4)可發揮創意，可手工製作或電腦資料呈現，並加上美術裝飾。勿抄襲或直接列印網路資料。
四、評量規準(請說明給分標準)
	
	優秀(A)--5分
	滿意(A-)—4分
	尚可(B)—3分

	報告內容
	內容豐富生動，組織與連貫性佳，能清楚表達故事內容，連結與主題相關的知識內容
	能明白表達故事內容並敘述，組織與連貫性順暢
	報告的組織與連貫性不足，多用網路資料直接抄襲列印，不夠原創性


	排版美編
	排版與美編設計用心、富有創造力，有助讀者更容易進入故事情境
	排版與美編整齊、美觀，視覺效果不錯
	排版與美編過於隨便，整體看起來不夠用心

	心得感想
	心得感想完整、豐富，具創造性、批判性，能夠反思
	能夠歸納文章重點，並完整說出自己的感想，但反思部分較不明顯
	心得較為片段、零碎，沒有一個完整的概念，想法較粗淺

	作業繳交
	準時繳交
	遲交一天以內
	遲交兩天以上

	錯別字
	完全沒有錯別字
	0~3個錯別字
	4個以上的錯別字


五、實施情形說明
這份報告當成國一升國二學生的暑期作業，在暑假開始時，先從學校圖書館借閱希臘神話的套書發給每位學生，故學生有較充裕時間可以閱讀希臘神話故事。接下來，在暑輔期間利用大約三到五節課的時間，讓學生觀賞希臘神話的相關影片，並製作上課用的PPT，講解希臘神話中眾神的個性、人物關係、故事情節發展、重要事件如特洛伊戰爭等等，讓學生對於希臘神話有更深入的了解。最後，教師再要求學生完成這份作業，而教師給學生的作業引言如下：「你知道銀河的由來嗎？你知道天空中的星座是怎麼出現的呢？誰能想到一顆要獻給最美麗女神的金蘋果竟會引起腥風血雨的特洛伊戰爭呢？為何希臘眾神就跟人類一樣有七情六慾，也時常很情緒化呢？希臘神話十分精采曲折、充滿故事性，值得你去閱讀探究。」
幾乎全部的學生都對於希臘神話的課程很有興趣，由於以故事形式出發，學生覺得看故事書、看影片的方式很有趣，再加上希臘神話的故事本身就很吸引人，所以大多都很認真投入在課程當中，上課氣氛與效果都很不錯，發問與討論狀況也很踴躍。整體來說，對於教師和學生而言，都是很愉快的一次教學經驗。
六、評量成果（簡單說明，並附學生作品至少十件，文字作品可用影印，其他作品可以照片或光碟呈現）。

大多數學生都能在新學期開學時交出這份報告，完成度和精細度頗佳。但有大約少數學生(約全班的四分之一)無法順利在規定期限內交出，會延遲數天才能完成這項作業，且遲交者通常會直接從網路資料列印或抄襲下來，內容原創性與可讀性相當低。除此之外，大部分學生交出的作品比我想像中還要用心，美編也做得頗為精美，內容雖是大同小異的希臘神話故事，但學生在加入個人創意之後，的確做出了不少個人特色。在心得感想方面，也有頗多想法與省思，令人驚豔。
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參、省思

希臘神話一直都是我自己相當喜歡的故事，不但情節有趣，深具娛樂效果，更能從中學習西洋文學與藝術，一舉多得。這次在帶領學生學習希臘神話的同時，自己和學生都深深體會到樂趣。我覺得引發學生的學習動機真的很重要，學生若有興趣學習，就能收到事半功倍之效。教師應該好好設計教材內容與教法，讓課程盡量變得有趣或富有連貫性、故事性，學生通常會較快進入教學情境，也能較為專心在課程本身，從中學到更多的東西。
