彰化縣立和美高中多元評量作品
107學年度　第 1 學期　　國文 領域　設計者：　雲瀞儀　　　　
壹、方案名稱：〈項脊軒志〉四格漫畫圖創作
貳、評量內容

一、主題：〈項脊軒志〉四格漫畫圖創作
二、設計理念
　　歸有光〈項脊軒志〉的描寫特點在於對於情感描繪的細膩，擅長以細節描寫人物，並經營空間、畫面感，在明代大家們，身為一個男性作家的歸有光，對於情感的細膩與著重，顯得相對特別，故在這篇不會太難的文言文中，希望學生能學習人物、情感的描繪，並且在文字中經營畫面感。第一步是以分組進行的方式，先透過分組分工（一組4人）、選擇畫面，在每個人有限的時間點裡，描繪出該畫面的特色，並且在背面寫上文字稿、理由，最終派一至二位為代表，上台分享該組作品，並同學票選，除了能讓同學及老師了解著重處為何，進而加深對文本的印象。在課程活動進行的過程中，另一部分也希望培養學生的合作力、溝通力以及表達力。
三、評量內容說明（請附評量內容）。
   針對學生將課文文字轉化成圖像時採取的關鍵是否符合作者主要的寫作概念，並且能夠發揮創意與口語表達能力，形成自己所理解的〈項脊軒志〉。主要依據評分規準之四個準則要點。
四、評量規準(請說明給分標準)
1.分組討論與分工(30%)   2.漫畫圖圖畫完整度、連貫性與藝術性(30%)

3.文字書寫與上台表達(15%)    4.同學票選給分(10%)
五、實施情形說明。

　　先說好分組與分工原則，發下學習單，並先讓學生分好組別後進行五分鐘的分工與討論，選擇某些段落進行創作 ，並以課文順序拼貼而成，每人限時兩分鐘。畫完後，在背面寫上選擇原因或是課文片段，每完成一個部份就要簽上自己的名字，以示負責。最終，每組派一至二位為代表，上台分享該組繪畫之內容，並展示給同學們看，讓同學們進行票選。而教師在一旁協助活動之進行，以及回答學生的疑問。
六、評量成果（簡單說明，並附學生作品至少十件，文字作品可用影印，其他作品可以照片或光碟呈現）。
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參、省思
　　部分組別沒有清楚明瞭規則，故在漫畫格順序的安排上面與課文不同，由此，教師應將學習單設計得更加完整與妥善，列上清晰的說明，補足學生對於台上PPT關注度不足的問題。除了學習單設計應再加強之外，大多學生對於文字敘述的內容過於簡略，因此，此課的教學活動設計，若能再加入寫作的部分，例如抒情文的寫作、畫面感的經營等，深化文字深度，加強學生思考與邏輯。最後，評分比重應當再加以調整，以及活動流程的設計宜再清晰順暢。
(檔案下載：學校首頁－行政團隊－教務處－檔案下載)
