彰化縣立和美高中多元評量作品
　111　　學年度　第　二　　學期　　科技　領域　設計者：　　葉國恭　　　　　　
壹、方案名稱：scratch程式設計—排序
貳、評量內容

一、主題：完成遞增、遞減排序的scratch程式
二、設計理念

希望學生能用用scratch完成產生亂數、遞增排序、遞減排序的程式。
三、評量內容說明（請附評量內容）。

1.按產生資料鈕，能正確隨機產生三個數字放入數字清單中。 
2.按遞增排序鈕，能正確將清單中數字由小到大排序。
3.按遞減排序鈕，能正確將清單中數字由大到小排序。
四、評量規準(請說明給分標準)
能夠正確產生亂數30%。
能正確遞增排序30%
能正確遞減排序30%
操作便利性、流暢度、整體美觀：10%
五、實施情形說明。
1.利用https://scratch.mit.edu 線上版的scratch建立專案，完成程式碼。
六、評量成果（簡單說明，並附學生作品至少十件，文字作品可用影印，其他作品可以照片或光碟呈現）。
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參、省思
科學技術的發展，突飛猛進，一日千里。教育工學(educational technology)的發展改變教學的型態。課程與教學走向多元化、資訊化、網路化、數位化、及國際化。隨著資訊科技的發展，教學評量採用電腦化測驗(computer-based assessments, computer-based testing)，更加普遍。

